LANGENFELDER HALLENSTADTMEISTERSCHAFT
AM SAMSTAG, 11.01.1997 KAG SPORTHALLE
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Richtlinien fiir FuBballspiele in der Halle =%
Giiltig fiir den FuBballverband Niederrhein e.V. ab 15.10.2000 W

1. Préambel

In der Halle kénnen FuBballspiele unter Einhaltung nachfolgender
Richtlinien durchgefiihrt werden. Als HallenfuBballturnier wird die Veran-
staltung anerkannt, an der mindestens vier Mannschaften beteiligt
sind.

2. Veranstalter

FuBballspiele und Turniere in der Halle werden vom DFB, seinen Mit-
gliedsverbanden oder von Vereinen veranstaltet, die dem DFB bzw. sei-
nen Mitgliedsverbanden angehdren. Ist ein Verein Veranstalter, muB
er mit einer Mannschaft beteiligt sein.

3. Genehmigungsverfahren
a) FuBballspiele in der Halle sind genehmigungspflichtig. Die Geneh-
migung ist vom Veranstalter mindestens 14 Tage vor dem Spielter-
min unter Vorlage der Turnierbestimmungen, einer Liste der teil-
nehmenden Mannschaften und eines Zeitplanes zu beantragen.
Veranstalten Amateurvereine das HallenfuBballturnier, ist dies beim
7ustandigen Mitgliedsverband zu beantragen, bei Lizenzspieler-
nnschaften als Veranstalter beim DFB. Bei Juniorenturnieren
erteilt der fir den Veranstalter zustandige KJA die Genehmigung.
Bei Beteiligung ausléndischer Mannschaften ist die erforderliche
Spielgenehmigung beim DFB zusétzlich iber den FV Niederrhein ein
zuholen. Vereinsturniere, an denen Mannschaften aus mehr als drei-
verschiedenen Nationalverbanden teilnehmen, missen der FIFA
gemeldet werden. Die Turnierbestimmungen sind zur Genehmigung
vorzulegen. Antrége sind tber den FV Niederrhein beim DFB 21
Tage vor Turnierbeginn vorzulegen.
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4. Durchflihrung des Turniers

a) Die Leitung und Durchfiihrung obliegt dem Veranstalter. Eine Tunier-
leitung ist zu bilden.

b) Jedes Turnier sollte von einem Beauftragten des genehmigenden
Verbandes Uberwacht werden, welcher der Tunierleitung angehdren
kann.

c) Beijedem Turnier soll ein Sportarzt, mindestens aber ein Sanitats-
dienst, zugegen sein.

d) Die beteiligten Mannschaften missen vor Beginn eines Turniers
auf die Hallen-Richtlinien und die Turnierbestimmungen schriftlich
hingewiesen werden.
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a) en Spielplan eines Turniers legt der Veranstalter unter Berlick-
sichtigung dieser Bestimmungen fest.

b) Turniere missen nach einem Zeitplan ablaufen. Die Reihenfolge
der Spiele und die evtl. auszutragenden Entscheidungsspiele, Ver-
langerungen und Schiisse von der StrafstoBmarke zur Spielent-
scheidung missen vor Beginn des Turniers festliegen.

6. Sporthalle und Spielfeld

Die Sporthalle sollte so beschaffen sein, daB das Spielfeld vom
Zuschauerraum abgegrenzt werden kann. Das Spielfeld richtet sich
nach den Hallen-AusmaBen, muf3 rechteckig sein und soll der DIN-
Norm (20 m x 40 m) entsprechen. Wird mit Bande gespielt, so hat die
Begrenzung des Spielfeldes durch eine mindestens 1 m hohe, festver-
ankerte Bande zu erfolgen. Auch eine Hallenwand bzw. einseitige Ban-
de ist gestattet. Die Aufteilung des Spielfeldes erfolgt entsprechend
den FuBball-Regeln; sie ist jedoch den jeweiligen GréBenverhaltnissen
anzupassen. Das Spielfeld wird durch Seiten- und Torlinien bzw. Ban-
den begrenzt. Die Mittellinie muB parallel zur Torlinie verlaufen und
genau den Mittelpunkt der Seitenlinie treffen. Der Mittelpunkt des
Spielfeldes muB gekennzeichnet sein. Als Strafraum ist ein rechteckiger
Torraum abzuzeichnen, der mindestens 6 m tief sein muB. Die seitli-
chen Begrenzungslinien des Torraums verlaufen mindestens 3 m seit-
lich der Torpfosten. Wenn keine andere Mdglichkeit besteht, kann auch
ein fir Hallenhandballspiele eingezeichneter Wurfkreis als Straf- bzw.
Torraum Verwendung finden. Das Tor kann 3 oder 5 m breit und 2 m

hoch sein. Innerhalb des Straf- und Torraums ist ein StrafstoBpunkt zu
markieren. Dieser muB bei 3 m breiten Toren 7 m, bei Toren von 5 m
Breite 9 m vom Mittelpunkt der Torlinie entfernt sein. Es werden keine
Eckfahnen aufgestellt. Die EckstdBe werden jeweils von den Punkten
ausgefiihrt, an denen sich die Seiten- und Torlinien treffen.

7. Anzahl der Spieler

Eine Mannschaft soll aus 12 Spielern bestehen, von denen je nach
SpielfeldgréBe bis zu 6 (ein Torwart und 5 Feldspieler) gleichzeitig auf
dem Spielfeld sein dirfen. Das Auswechseln von Spielern ist gestattet
und sollte im Bereich der Mittellinie erfolgen. ,Fliegender Wechsel“
und ,Wieder- Einwechseln” ist gestattet. Torhlter dirfen nicht ,flie-
gend” gewechselt werden, sondern miissen eine Spielruhe abwarten
und den Schiedsrichter Uber den Wechsel informieren. Jede Mann-
schaft muB standig einen Torwart auf dem Feld haben. Spieler, die
wegen einer Verletzung auf dem Spielfeld behandelt werden, missen
dieses anschlieBend verlassen (Regelung wie im ,Freiluft“-FuBball);
flr sie darf sofort auch ein anderer Spieler eingesetzt werden. Hat
eine Mannschaft mehr als die zuldssige Anzahl Spieler auf dem Feld, so
ist das Spiel zu unterbrechen und der Spieler, der zu friin das Spielfeld
betreten hat, mit der gelben Karte zu verwarnen. Spielfortsetzung mit
indirektem FreistoB flr die gegnerische Mannschaft erfolgt dort, wo der
Ball bei der Spielunterbrechung war. Wird durch Feldverweis die Zahl
der Spieler einer Mannschaft auf weniger als 2 Feldspieler verringert, so
muB das Spiel abgebrochen werden. Es gelten die Bestimmungen fiir
Spielwertung bei verschuldetem Spielabbruch.

8. Spielberechtigung

Vereine und Mitgliedsverbénde durfen nur Spieler einsetzen, die eine
ordnungsgemaie Spielberechtigung fiir die teilnehmende Mannschaft
besitzen und nicht gesperrt sind. Alle anderen Mannschaften und
Gruppen sind bei diesen Spielen nicht zugelassen.

9. Ausriistung der Spieler

Fir die Ausrlistung der Spieler gelten = mit Ausnahme der Schuhe
und Schienbeinschiitzer - die gleichen Bestimmungen wie bei anderen
FuBballspielen. Die Spieler durfen nur mit Hallenschuhen spielen.

Die Schuhe mussen so beschaffen sein, daB3 keine Verletzungen der
Mitspieler entstehen, und sie drfen keine Stollen oder Absétze haben.
Das Spiel ohne Schuhe ist nicht gestattet. Einzelheiten Uber die Spiel-
kieidung, z.B. auch Uber das Wechseln der Spielkleidung bei Farb-
gleichheit der Trikots, hat der veranstaltende Verein bzw. Verband in
den Turnierbestimmungen unter Beachtung der Regel IV (Amtliche
FuBballregeln) festzulegen.

10. Spielleitung

Die Spiele mlissen von zugelassenen Schiedsrichtern geleitet werden.

11. Spielzeit

Die Spielzeit betragt in der Regel bis zu 2 x 15 Minuten. Eine Halbzeit
kann vorgesehen werden. Bei Halbzeit sind die Seiten zu wechseln.
Keine Mannschaft darf an einem Turniertag - die gesamte Zeit aller von
ihr bestrittenen Spiele eingerechnet — I&nger als 180 Minuten spielen.
Im Juniorenbereich dirfen die Héchstspielzeiten gemaB § 19, Abs. 5
der JuSpO nicht Uberschritten werden. Die Spielzeit wird durch den
Schiedsrichter und/oder durch einen von der Turnierleitung eingesetz-
ten Zeitnehmer, der nicht der Turnierleitung angehéren darf, festgestellt.
Uber eine eventuelle Nachspielzeit und das Anhalten der Uhr ent-
scheidet der Schiedsrichter. Der Zeitnehmer (iberwacht im Einverneh-
men mit dem Schiedsrichter die Einhaltung der 2- bzw. 3-mintigen
Sperrzeit bei Feldverweis auf Zeit und roten Karte. Jede an einem Tur-
nier beteiligte Mannschaft hat grundsatzlich zwischen jedem Spiel eine
Pause von mindestens 15 Minuten einzuhalten.

12. FuBball-Regeln und Spielbestimmungen
FuBballspiele in der Halle werden, soweit diese Vorschriften keine Ab-
weichungen vorsehen, nach den FuBball-Regeln und Durchfiihrungs-
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bestimmungen sowie den Satzungen und Ordnungen des DFB und der
Mitgliedsverbdnde ausgetragen. Der Veranstalter bestimmt unter
Berticksichtigung der HallenmaBe, bis zu welcher Hohe der Ball ge-
spielt werden darf. Verst6e werden mit einem indirekten FreistoB3 von
der Stelle aus bestraft, die unterhalb des Punktes liegt, wo die zulds-
sige Hohe Uberschritten bzw. die Decke oder herabhéngende Gegen-
stande berlihrt werden. Springt der Ball von der Decke ins Tor, erfolgt
Spielfortsetzung mit Ab-/EckstoB. Die Abseitsregel ist aufgehoben.
Aus der eigenen Spielhalfte und aus einem AnstoB kann ein Tor direkt
erzielt werden. Dies gilt nicht fir den Torwart, wenn er den Ball nach
einem Toraus wieder ins Spiel bringt oder im laufenden Spiel den Ball
mit der Hand kontrolliert hat. Beim AnstoB und bei Spielfortsetzun-
gen missen alle gegnerischen Spieler mindestens 3 m vom Ball ent-
fernt sein. Der Torwart darf seinen Tor-/Strafraum nicht verlassen, es sei
denn zur Abwehr des Balles. Hierbei darf er den Ball nur einmal spielen,
nicht dribbeln. Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich mit dem FuB
oder beim Einrollen seinem Torwart zuspielt, darf dieser den Ball nicht
mit den Handen berlihren, sonst ist auf indirekten FreistoB flir den
Gegner auf der Tor-/Strafraumlinie zu entscheiden. Der Torwart darf
einen StrafstoB, auch mit einem evtl. Nachschus, flr seine Mannschaft
ausfihren. Bei Hallenturnieren bleibt es bei unentschiedenem Spiel-
ausgang in Entscheidungsspielen dem Veranstalter lberlassen, welche
Art der Spielentscheidung flr das jeweilige Turnier angewendet werden
'oll. Endet ein Spiel oder - falls vorgesehen - die Verlangerung nach
Zeitablauf unentschieden, wird der Sieger durch ein SchieBen von der
StrafstoBmarke ermittelt. Jede Mannschaft bestimmt finf Spieler, die
das SchieBen von der StrafstoBmarke bis zur Entscheidung durch-
fuhren. Hierflr konnen alle Spieler der Mannschaft benannt werden, die
im Spielbericht fur das betreffende Turnier eingetragen sind und noch
eine Spielberechtigung haben. Wird der Torwart nicht als einer der
funf Schitzen benannt, darf er ausschlieBlich als Torwart eingesetzt
werden. Es ist ihm dann nicht erlaubt, auch als Schiitze zu agieren.
Sollte nach fiinf Schiissen keine Entscheidung gefallen sein, muB einer
der fiinf benannten Spieler einen zweiten TorschuB3 ausfiihren, dann der
néchste, usw. Der Torwart kann auch wéahrend des SchieBens durch
jeden im Spielbericht eingetragenen Spieler ersetzt werden, wenn er
sich verletzt. Alle am SchieBen teilnehmenden Spieler missen sich in
der anderen Spielfeldhalfte aufhalten, ausgenommen die Torhdter. Eine
Mannschaft, die keine flnf Spieler stellen kann, ist nicht teilinahmebe-
rechtigt. Wird die Spieleranzahl einer Mannschaft wéhrend des Ent-
scheidungsschieBens durch Feldverweise oder Verletzungen reduziert,
so muB auch die gegnerische Mannschaft um die gleiche Anzahl redu-
ziert werden (Spielflihrer muB einen Spieler abmelden)

12. 1 Der Ball
Der Spielball muB in GréBe und Gewicht dem normalen Spielball ent-
sprechen.

12. 2 FreistoB3

Alle FreistdBe sind indirekt auszufiihren. Innerhalb des Strafraums ver-
wirkte indirekte FreistoBe flr die angreifende Mannschaft sind auf der
parallel zur Torlinie verlaufenden Strafraumlinie von dem Punkt auszu-
fihren, der dem Tatort am n&chsten gelegen ist. Die Spieler der nicht
ausfihrenden Mannschaft haben einen Abstand von 5 m zum Ball ein-
zuhalten.

12. 3 StrafstoB

Bei der Ausfiihrung des StrafstoBes miissen sich die Spieler auBerhalb
des Straf- bzw. Torraums und innerhalb des Spielfeldes, aber hinter
dem Ball befinden, sowie mindestens 3 m vom StrafstoBpunkt entfernt
sein, bis der Ball im Spiel ist.

12. 4 Einwurf

Der Einwurf ist durch Einrollen zu ersetzen. Dem Torwart ist es nicht
gestattet, einzurollen. Die Spieler der gegnerischen Mannschaft haben
beim Einrollen einen Abstand von 3 m zum Ausflihrenden einzuhalten.

12. 5 TorabstoB

Hat der Ball die Torlinie oder Torbande Uberschritten, nachdem er
zuletzt von einem Angreifer bertihrt worden war, darf ihn nur der Tor-
wart durch Werfen, Rollen oder durch AbstoB wieder ins Spiel bringen.
Er ist wieder im Spiel, wenn er den Straf- bzw. Torraum verlassen hat.
Kein gegnerischer Spieler darf sich im Straf- bzw. Torraum aufhalten,
bevor der Ball im Spiel ist. Erfolgt der Abwurf oder AbstoB Uber die
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eigene Spielhélfte hinaus, ohne daf ein anderer Spieler den Ball berthrt
hat, so ist auf indirekten Freisto3 fur die gegnerische Mannschaft von
der Mittellinie aus zu entscheiden. Diese Bestimmung gilt im Gbrigen fir
jegliches Abspiel des Torwarts, wenn er zuvor den Ball mit der Hand
kontrolliert gehalten hat. Infolgedessen kann auch aus einem AbstoB
bzw. Abwurf ein Tor nicht direkt erzielt werden. Die Vorteilsbestim-
mung findet Anwendung.

12. 6 Eckstol3

Uberschreitet der Ball die Torlinie oder Torbande - mit Ausnahme des
Teiles zwischen den Torpfosten und unter der Querlatte -, nachdem er
zuletzt von seinem Spieler der verteidigenden Mannschaft (einschlief3-
lich des Torwarts) bertihrt oder gespielt wurde, so ist von einem Spieler
der angreifenden Mannschaft ein Ecksto vom Schnittpunkt Tor-/Sei-
tenlinie auszufiihren. Die Spieler der verteidigenden Mannschaft haben
beim EckstoB einen Abstand von 5 m zum Ball einzuhalten. Ein Tor
kann aus einem Eckstof direkt erzielt werden.

12. 7 Zuspiel zum Torwart

Berlihrt der Torhlter den Ball mit der Hand, nachdem er ihn direkt
durch Einrollen oder absichtliches Zuspiel mit dem FuB durch einen
Mitspieler erhalten hat, ist ein indirekter FreistoB zu verhdngen. Wenn
der Torwart den Ball langer als sechs Sekunden in den Handen hélt, hat
der Schiedsrichter dies als unsportliche Verzdgerung zu:betrachten
und durch einen indirekten FreistoB zu ahnden. Ein indirekter FreistoB
ist auch dann zu verhé&ngen, wenn der Torwart den Ball langer als
sechs Sekunden mit dem FuB fiihrt, aber noch berechtigt ist, den Ball
in die Hand zu nehmen.

13. Verwarnung und Feldverweis

Der Schiedsrichter kann einen Spieler einmal wéhrend des Spiels fir die
Dauer von zwei Minuten des Spielfeldes verweisen, wenn ihm eine Ver-
warnung (gelbe Karte) nicht mehr gerechtfertigt, ein Feldverweis auf
Dauer (rote Karte) jedoch nicht erforderlich erscheint. Ein Feldverweis
auf Zeit kann sowohl ohne vorausgegangene als auch nach erfolgter
Verwarnung ausgesprochen werden. Eine Verwarnung nach einem Feld-
verweis auf Zeit ist unzuldssig. Die Mannschaft kann wieder durch
einen Spieler - dies kann auch der bestrafte Spieler sein - ergénzt wer-
den, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt, spatestens aber
nach Ablauf von zwei Minuten. Einen Feldverweis mit gelb/roter Karte
gibt es im HallenfuBball nicht. Bei Feldverweis mit der roten Karte schei-
det der jeweils betroffene Spieler aus dem Turnier aus und ist der
zustandigen spielleitenden Stelle zu melden. Bei einer roten Karte
wegen unsportlichen Verhaltens (§ 27 Abs. 1.1 SpO/WFV) oder absicht-
lichen Handspiels zum Zwecke der Torverhinderung (§ 27 Abs. 1 Nr. 2
SpO/WFV) ist mit dem AusschluB aus dem Turnier die Sperre abgelau-
fen. Eine Mannschaft, die einen Feldverweis mit der roten Karte hin-
nehmen muBte, kann wieder durch einen Spieler ergénzt werden, wenn
die gegnerische Mannschatft ein Tor erzielt, spatestens aber nach Ablauf
von drei Minuten. Sollte eine Mannschaft aufgrund von Zeitstrafen oder
Feldverweisen zur gleichen Zeit mehr als eine Strafzeit (egal ob zwei
oder drei Minuten) verblBen, so lauft bei einem Gegentor immer nur die
zuerst verhangte Strafzeit ab Die Strafzeit wird durch den Zeitnehmer
bzw. Schiedsrichter Uberwacht. Das Ende einer Strafzeit soll per Lau-
sprecherdurchsage bekannt gegeben werden.

14. Spielwertung
FuBballspiele in der Halle werden nach den geltenden Regelungen
des DFB bzw. der Mitgliedsverbande gewertet.

15. Spielerliste - Spielberichte

Vor Beginn eines Turniers hat jede Mannschaft eine Spielerliste mit
Numerierung der Spieler zu erstellen und der Turnierleitung zu tiberge-
ben. Diese stellt unmittelbar nach der Veranstaltung der zustandigen
spielleitenden Stelle die Spielerlisten und Berichte zu.

16. Schiedsgericht

Fur die Entscheidung von Streitfragen ist ein Schiedsgericht von 3
Personen zu bilden. Die Turnierleitung kann auch als Schiedsgericht
fungieren. Die Entscheidung des Schiedsgerichtes ist unanfechtbar.
Dies gilt auch fiir die Wertung der Turnierspiele.

Diese Regelungen gelten ab dem 15. Oktober 2000 fiir den Bereich
des FV Niederrhein e.V.



