I11.
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4. den Torwart rempelt, auBer wenn dieser:
a) den Ball hilt, oder {

b) einen Gegner hindert, oder
c) seinen Torraum verlassen hat,

5. als Torwart innerhalb seines Strafraumes den
Ball trégt. das heiBt, mehr als vier Schritte
macht, wihrend er den Ball hélt, ohne ihn auf
dem Boden aufspringen zu lassen,

ist durch Erteilung einesindirekten FreistoBes
zu bestrafen, der von der Gegenpartei an der Stelle
auszufiihren ist, wo der VerstoB begangen wurde.

Ein Spieler ist zu verwarnen , Wenn er:

J) das Spielfeld betritt, um in seine Mannschaft ein-
zutreten oder wieder einzutreten, nachdem das
Spiel begonnen hat, ohne vorher vom Schieds-
richter ein zustimmendes Zeichen erhalten zu
haben. (Diese Bestimmung ist nicht auf den in
der Regel 4 vorgesehnen Fall anwendbar.)

Wenn das Spiel unterbrochen wurde, um die
Verwarnung auszusprechen, soll es durch einen
Schiedsrichterball an der Stelle, wo der VerstoB
erfolgte, wiederanfgenommen werden; wenn je-
doch der Spieler einen schwereren VerstoB be
ging, soll er gemiB der dafiir in Frage kommen-
den Bestimmung der Spielregeln bestraft werden.

k) dauernd gegen die Spielregeln verstoBt;

1) durch Worte oder Handlungen die Ablehnung
Jeder Entscheidung des Schiedsrichters zu erken-
nen gibt; g

m) sich eines unsportlichen Betragens schuldig
macht.

Fiir jede Ubertretung der Regel gemiB Absatz k),
1) und m) soll der betreffende Spieler verwarnt
werden, und ein indirekter FreistoB soll von
einem Spieler der gegnerischen Mannschaft an der
Stelle ausgefiihrt werden, wo der VerstoB stattfand.

IV.Ein Spieler soll des Feldes verwiesen wer-
den, wenn er:

n) sich eines groben unsportlichen Betragens schul-
dig macht, das heiBt beleidigende oder schmé-
hende AuBerungen gebraucht, oder wenn er nach
Ansicht des Schiedsrichters roh spielt;

o) sich weiterhin unsportlich benimmt, nachdem er
bereits verwarnt worden ist.

Wenn das Spiel unterbrochen wurde, weil ein
Spieler wegen Unsportlichkeit, ohne daB er eine be-
sondere Regelverletzung beging, vom Spielfeld ge-
wiesen wurde, so ist das Spiel durch einen indi-
rekten FreistoB wiederaufzunehmen, der von
einem Spieler der gegnerischen Mannschaft an der
Stelle auszufiihren ist, wo der VerstoB stattfand.

Amtliche Entscheidungen:

1. Wenn ein Spieler, der angegriffen wird, oder der
merkt, daB ein gegner ihn angreifen will, sich so dreht,
dall er sein Gesicht dem eigenen Tor zuwendet, so
hindert ‘er absichtlich und darf von hinten gerempelt
werden. . '

2. Wenn ein Spieler der verteidigenden Mannschaft
wegen Tretens oder Schlagens eines Gegners innerhalb
des Strafraumes, wihrend des Spieles, vom Felde ver-
wiesen wird, hat der Schiedsrichter auflerdem noch
einen StrafstoB zu verhéngen.

3. Wenn ein Torwart, nachdem er vier Schritte mit
dem Ball gemacht hat, diesen, ohne ihn los- und auf-
springen zu lassen, auf den Boden driickt und dann
weitere Schritte macht, begeht er einen Regelverstof
und ist mit einem indirekten Freistof zu bestrafen,

4. Wenn sich ein Spieler auf die Schultern eines vor
oder neben ihm befindlichen Spielers seiner eigenen
Mannschaft stiitzt, um den Ball zu kopfeln und ihm
dies auch gelingt, hat der Schiedsrichter das Spiel zu
unterbrechen, den Spieler wegen unsportlichen Ver-
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haltens zu verwarnen und der gegnerischen Mann-
schaft einen indirekten FreistoB zuzuerkenen.

5. Wenn ein Spieler wihrend der Halbzeitpause einen
Gegner schldgt oder sich dem Schiedsrichter gegeniiber
unsportlich benimmt, so muBf er vom Spiel ausge-
schlossen und darf nicht ersetzt werden.

6. Der Schiedsrichier ist nicht verpflichtet, das Spiel
zwecks Vornahme einer Verwarnung zu unterbrechen;
er kann vielmehr hierbei die Vorteilsbestimmung an-
wenden. :
7. Wenn ein Spiel unterbrochen wird, um einen Spie-
ler, der die Regel 12 (j) verletzt, zu verwarnen, muf das
Spiel mit Schiedsrichterball an jener Stelle fortgesetzt
werden, an welcher die Regelverletzung erfolgte und
nicht an jenem Platz, an dem sich der Ball im Augen-
blick der Spielunterbrechung befand. In dieser Hinsicht
verpflichten Wortlaut und Geist der Regel 12 den
Schiedsrichter nicht, das Spiel zu unterbrechen, um die
Verwarnung vorzunehmen, er kann vielmehr immer
die Vorteilsbestimmung anwenden.
8. Wenn sich ein Torwart absichtlich iiberméBig lange
auf den Ball legt, macht er sich unsportlichen Betragens
schuldig. Er muB:
a) verwarnt werden; der gegnerischen Mannsci ft ist
ein indirekter Freisto zuzuerkennen,

b) im Falle einer Wiederholung des Vergehens vom
Spielfeld gewiesen werden.

9. Ein Spieler, der das Spielfeld betritt oder auf dieses
zuriickkehrt, ohne dazu ein Zeichen des Schiedsrichters
zu bekommen, und auBerdem einen noch schwereren
RegelverstoB begeht (Spiel des Balles mit der Hand
oder Treten eines Gegners), ist fiir den letzteren Ver-
stof zu bestrafen. +

10. Wenn ein Spieler der verteidigenden Mannschaft
einen abseitsstehenden Gegner, auch wenn dieser
weder den Ball zu spielen, noch einen Gegenspieler zu
hindern versucht, im Strafraum regelwidrig behandelt,
mufl ein Strafstol verhdngt werden.
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1. Die Pflicht eines Spielers, wenn er nach Spielbe-
ginn in seine Mannschaft eintritt oder wiedereintritt,
sich beim Schiedsrichter zu melden, ist so zu verstehen,
daB er von der Seitenlinie aus die Aufmerksamkeit
des Schiedsrichters auf sich zu lenken hat. Das Zeichen
des Schiedsrichters soll durch eine eindeutige Geste
gegeben werden, die dem Spieler verstindlich macht,
das Spielfeld betreten zu diirfen. Es ist nicht not-
wendig, daB der Schiedsrichter bis zu einer Spiel-
unterbrechung wartet, jedoch ist es ihm allein iiber-
laisen, wann er das Zeichen seines Einverstindnisses
gibt. %

12. Wenn zwei Spieler der gleichen Mannschaft zu-
sammentreffen und sich unfeinen oder gewalttitigen
Betragens auf dem Spielfeld schuldig machen, hat
der Schiedsrichter sie entweder zu verwarnen oder
vom Spiel auszuschlieBen und wenn das Spiel wegen
der Verwarnung oder des Ausschlusses unterbrochen
wurde, ist es mit einem indirekten FreistoB fortzu-
setzen.

13. Wenn ein Torwart, nachdem er vier Schritte ge-
macht hat, den Ball auf den Boden legt und, ohne
ihn los- und aufspringen zu lassen, weitere Schritte
macht, begeht er eine Regelverletzung und ist mit
einem indirekten FreistoB zu bestrafen.

14, FEin Spieler, der das Spielfeld betritt oder auf
dieses zuriickkehrt, ohne dazu ein Zeichen des Schieds-
richters zu bekommen, und auBlerdem einen noch
schweren RegelverstoB begeht (Spiel des Balles mit
der Hand oder Treten eines Gegners), ist fiir dep
letzteren VerstoB zu bestrafen. :

Anweisungen fiir Schiedsrichter:

1. Die griindliche Kenntnis eines jeden Abschnittes -

dieser Regel ist unbedingt wichtig, aber die richtige
Anwendung héngt von der Fahigkeit des Schiedsrich-
ters ab, sofort zu erkennen, ob ein Vergehen absichtlich
war oder nicht. 3
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2. Merke dir, besonders im Falle c), daB ein Sprung

nach dem Gegner, der keinen Ball spielt, und auch

nicht nach dem Ball springt, regelwidrig ist. Das ist

nGid1t dasselbe wie ein ungewollter Sprung nach dem
egner.

3. Im Falle i) merke dir, daB, wenn nicht die Hand
oder der Arm den Ball stsBt oder schldgt, es sonst nicht
regelwidrig ist; noch viel zu oft wird ein Spieler be-
straft, wenn der Ball ohne seine geringste Absicht sei-
nen Arm beriihrt.

4. Erlaube den Spielern nicht, sich um dich zu drin-
gen, um deine Entscheidung zu beméngeln oder dich zu
tberreden, sie zu dndern.

Ratschlige fiir Spieler:

1. Dies ist eine der wichtigsten Regeln, und du wirst
bestimmt dagegen verstofien, wenn du nicht alle Regeln
lernst und dir zu eigen machst. Hiite dich, bestraft oder
gar verwarnt zu werden. Es ist natiirlich, daB, wenn ein
Spieler erst verwarnt ist, seine weiteren VerstsB8e dann
weit ernster beurteilt werden.

Die folgenden Punkte werden dir helfen, den Geist
so gut wie den Buchstaben der Regel zu befolgen:

a) Erwidere niemals einen regelwidrigen Angriff,
denn du wirst dann sofort bestraft, und wenn du des
Feldes verwiesen bist, wirst du gesperrt.

b) Bedenke, daB Rempeln nicht dasselbe ist, wie ein
ungewolltes Angehen des Gegners.

¢) Unterlasse es, ,Hand® zu fordern. Der Schiedsrichter
wird nach eigenem EntschluB bei solchem Vorfall
entscheiden, denn wenn du reklamierst und der
Schiedsrichter beurteilt das Vergehen als unabsicht-
’iic'lllz l;ast du dich und deine Mannschaft nur benach-
eiligt.

d) Bewahre ruhig Blut und zeige dich nicht gleich ver-
drgert, wenn du angerempelt wirst,

e) Es ist keine Schande, durch regelrechtes Ren’lpe.ﬂn
umgeworfen zu werden. Du wirst wahrsd1e1n13d1
glatt hinfallen, wenn ein Gegner dich rempelt.,'wah-
rend du auf einem Fufl stehst. Rempele in an-
stindiger und ehrlicher Weise. Auch wenn ein Geg-
ner dich absichtlich hindert, hast du nicht das Recht,
ihn so zu rempeln, daf ihm eine Verletzung droht.

f) Nimm die Entscheidungen des Schiedsrichters ohne
Widerspruch hin, es ist unsportlich, eine etwaige
Unzufriedenheit durch Worte und Gesten zum Aus-
druck zu bringen.

g) Wenn du als Torwart spielst, denke daran, daB du
gerempelt werden darfst, sobald du den Torraum
verlassen hast. Solange du dich im Torraum auf-
hiltst, vorausgesetzt, daB du nicht den Ball hiltst
oder einen Gegner hinderst, stehst du unter .dem
Schutze der Regel. Der beste Rat, den man einem
Torwart geben kann, ist der, sich schnell des Balles
zu entledigen.

=

Vergill nicht, daR kein Spieler versuchen darf, nach
dem Ball zu treten, wenn der Torwart ihn mit den
Hénden hélt. Das ist gefahrliches Spiel und ein in -
direkter FreistoB wire notwendig.

i) Mit Ausnahme bei Ungliicksfdllen ist es keinem
Spieler gestattet, das Spielfeld im Ver}aufe des
Spieles ohne Genehmignng des Schiedsrichters zu
verlassen. Wenn du den Platz verlassen hattest,
oder wenn du nach Spielbeginn ins Spiel eintrittst,
melde dich beim Schiedsrichter und warte mit dem
Spieleintritt, bis er ein zustimmendes Zeichen gege-
ben hat. .
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Regel @ Der FreistoB.

1. FreistéBe sind in zwei Gruppen einzuteilen:

a) Direkter FreistoB, aus dem ein Tor direkt

gegen die iibertretende Mannschaft erzielt werden
kann, und

b) i n direkter FreistoB, aus dem ein Tor nur er-
zielt werde_n kann, wenn der Ball, bevor er ins Tor
geh.t, von einem anderen Spieler als dem, der den
FreistoB ausfiihrt, beriihrt oder gespielt wird.

2. Wem_1 ein direkter oder indirekter Freistof ausge-
fiihrt wird, diirfen die Spieler der gegnerischen Mann-
schaft nicht ndher als 9,15 Meter an den Ball heran, be-
yor er im Spiel ist, auBer wenn sie auf ihrer eigenen
Torlinie zwischen den Torpfosten _stehen. Wenn ein
Spieler der gegnerischen Mannschaft niher als 9,15
Meter an den Ball herankommt, bevor der Stof ausge-
fiihrt ist, soll der Schiedsrichter den FreistoB erst aus-

f}'ih(fen lassen, wenn die Vorschriften der Regel erfiillt
sind.

3. Der Ball gilt erst dann als im Spiel, wenn er eine
seinem Umfang entsprechende Strecke zuriickgelegt
hat. Der Ball muf bei der Ausfiihrung des StoBes ruhig
am Boden liegen, und nach dem StoR darf der stoBende
Spieler den Ball nicht wieder spielen, bevor ein anderer
Spieler den Ball beriihrt oder gespielt hat. }

4. Wenn ein FreistoB fiir die verteidigende Mannschaft
innerhalb ihres Strafraumes verhingt worden ist, darf
der Torwart den Ball nicht mit seinen Hinden aufneh-
men, um jhn danach in das Spiel stoBen zu konnen; der
Ball muB direkt ans dem Strafraum in das Spielfeld
getreten werden. Wenn diese Vorschrift nicht erfiillt
ist, muB der StoB wiederholt werden,

Strafbestimmung:

Wt_ann der Spieler, der den FreistoB ausgefiihrt hat,
den im Spiel befindlichen Ball ein zweites Mal spielt,

bevor er von einem anderen Spieler beriihrt oder ge-
spielt worden ist, so ist ein indirekter FreistoR von
einem Spieler der gegnerischen Mannschaft an der
Stelle auszufiihren, wo der VerstoB stattfand.

Amtliche Entscheidungen:

1. Spieler, die sich bei einem FreistoB nicht auf die
vorgeschriebene Entfernung zurtickziehen, miissen ver-
warnt und im Wiederholungsfalle vom Spielfeld ge-
wiesen werden. <

2. Die Schiedsrichter werden ganz besonders aufge-
fordert, Versuche, die Ausfiihrung eines FreistoBes zu
verzogern, als unsportliches Betragen zu behandeln.

3. Wenn bei Ausfiithrung eines FreistoBes die Spieler
der Gegenpartei, nachdem sie sich auf die vorgeschrie-
bene Entfernung zuriickgezogen haben, im Bestreben,
den den Freistof ausfiihrenden Spieler zu verwirren,
herumtanzen oder gestikulieren, ist dies als unsport-
liches Benehmen zu betrachten, wofiir der oder die
schuldtiragende(n) Spieler verwarnt werden miissen.

4, Wenn der Schiedrichter einen indirekten Freistofl
zuerkennt, soll er dies durch Heben des linken Armes
(steil in die Luft) zu erkennen geben. Dieses Zeichen
soll dem Pfiff des Schiedsrichters vorangehen. Im Falle
eines direkten FreistoBes ist kein Zeichen er-
forderlich.

Anweisungen fiir Schiedsrichter:

1. Wenn nach Anicht des Schiedsrichters der Ball, be-
vor er ein zweites Mal gespielt wird, nicht eine Um-
drehung gemacht oder eine seinem Umfange ent-
sprechende Strecke, also mehr als 68,5 cm zuriickgelegt
hat, muB der Schiedsrichter anordnen, daf der Ball
regelrecht ins Spiel gebracht wird.
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2. Beachte, daB der Ball ruhig am Boden liegen muB.
bevor der FreistoB ausgefiihrt wird.

3. Achte darauf, daf der FreistoR moglichst schnell
ausgefiihrt wird; das ist wichtig, nicht allein deshalb,
weil sonst das Spiel verlangsamt wird, sondern aunch,
weil die Verzogerung unsportlich ist, besonders bei
einem FreistoB, aus dem ein Tor direkt erzielt werden
kann. Jede Verzogerung ermoglicht es dem Gegner,
seine Abwehr aufzubauen. Gib also das Zéichen még-
lichst schnell. Das iibliche Zeichen ist der Pfiff. Es
kann auch ein Wink oder Ruf sein.

4. StoBt ein Spieler den Ball von einem direkten oder

indirekten FreistoR auBerhalb des Strafraumes un-

mittelbar ins eigene Tor, so ist auf EckstoB zu ent-
scheiden.

5. Ein Tor kann nicht unmittelbar erzielt werden aus

einem Anstofl, AbstoR oder Freistiflen, die aus folgen-

den Regeliibertretungen verhingt werden:

a) Ein Spieler spielt den Ball ein zweites Mal, bevor
ihn ein anderer Spieler gespielt hat, nach einem An-
stofl, Einwurf, Freistof, EckstoB, StrafstoB, nach
einem Torabstof, nachdem der Ball auBerhalb des
Strafraumes gelangt ist;

b) Stérung des Spieles in irgendeiner Weise durch Ab-
seits;

c) Tragen des Balles durch den Torwart;

d) Rempeln oder Hindern des Gegners zur unrechten
Zeit. dieses aber sonst korrekt war:

e) Nicht-VorwirtsstoBen des Balles beim StrafstoB;

f) gefihrliches Spiel; .

g) Verbotenes oder regelwidriges Rempeln des Tor-
warts in seinem Torraum;

h) unsportliches Betragen;

1) nach Unterbrechung des Spiels durch den Schieds-
richter und Verwarnung wegen wiederholter Uber-
tretung oder Nichtbeachtung der Regeln oder nach
Platzverweis wegen beleidigender oder schmiihen-
der AuBerungen.

Ratschldge fiir Spieler:

1. Lerne verstehen daB der Schiedsrichter von der

Verhdngung eines FreistoBes absehen kann, wenn

dieser nach seiner Ansicht fiir die iibertretende Mann-

schaft von Vorteil sein wiirde.

2. Manche Spieler verursachen dadurch eine Verzoge-

rung, daf sie

a) versuchen, FreistoBe weit entfernt von dem Ort aus-
zufiithren;<wo das Vergehen erfolgte;

: b) es vors#tzlich unterlassen, 9,15 m von dem Ball weg-

zugehen in der Absicht, hier ihre Abwehr aufzu-
stellen, wenn ein Spieler der gegnerischen Mann-
schaft im Begriff ist, einen FreistoB auszufiihren.
Solch ein Benehmen bringt das Spiel in Verruf und
erfordert ein energisches Eingreifen des Schiedsrichters.

Regel @) Der Strafstof.

1. Ein Strafstof wird von der StrafstoBmarke ansge-
fiihrt. Bei seiner Ausfilhrung miissen alle Spieler, mit
Ausnahme des den StrafstoB ausfiihrenden Spielers

-und des gegnerischen Torwarts, innerhalb des Spiel-

feldes, aber auBerhalb des Strafraumes und mindestens
9,45 m von der StrafstoBmarke entfernt sein. 2
2, Der gegnerische Torwart muB auf seiner Torlinie
zwischen den Torpfosten stehen, ohne seine FiiBe zu
bewegen, bis der Ball gestoBen ist.

3. Der den StoB ausfiihrende Spieler muB den Ball
nach vorn stoBen; er darf den Ball erst ein zweites Mal
spielen,nachdem dieser von einem anderen Spieler be-
rithrt oder gespielt worden ist.

4. Der Ball ist im Spiel, sobald der StoB aunsgefiihrt ist,
das heiBt, wenn der Ball den Weg seines Umfanges
zuriickgelegt hat.

5. Aus einem StrafstoB kann ein Tor direkt erzielt
werden. -

6. Falls notwendig, ist die Spielzeit bei Halbzeit oder
Spielende zu verlingern, um die Ausfiihrung des
Sg'afstoﬁes zu ermoglichen.
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7. Wenn bei einem nach Ablauf einer der beiden Spiel<
zeithélften ausgefiihrten StrafstoB der Ball den Torwart
beriihrt, bevor der Ball die Torlinie zwischen den Tor-

piosten iiberschreitet, so darf das Tor nicht fiir un-

giiltig erkldrt werden.
Strafbestimmungen:

a) Bei jed.em Verstof der verteidigenden Mann-
schaft ist der StrafstoB zu wiederholen, wenn ein
Tor nicht erzielt worden ist.

b) Bei jedem VerstoR der angreifenden Mann-
schaft, sofern der VerstoR nicht von dem den Straf-
stoR ausfiihrenden Spielern begangen wird, ist der
der Strafstof zu wiederholen, wenn ein Tor erzielt
wuarde.

e) Fiir jeden Verstol des den StrafstoR ausfiihrenden
Spielers soll ein Spieler der gegnerischen Mann-
schaft einen indirekten FreistoB an der Stelle aus-
fithren, wo das Vergehen stattfand.

Amtliche Entscheidungen:

1. Der Schiedsrichter soll das Zeichen zur Ausfithrung

eines StrafstoBes erst dann geben, wenn er sich iiber-
zeugt hat, dal! alle Spieler in ihren ordnungsgemiflen
Stellungen sind. ;

2. Wenn bei Ausfiihrung eines StrafstoBles Spieler
beider Mannschaften in den Strafraum eindringen, be-
vor dder Ball 1m Spiel ist, muB der Stof wiederholt
werden. :

3. Wenn ein Spieler der ahgreifenden Mann-

schaft nach dem Pfiff, aber ehe der Ball im Spiel ist, in

den Strafraum eindringt und ein Tor erzielt wird, muB
der Strafstof wiederholt und der-schuldige Spieler ver-
warnt werden. Verstoft ein Spieler der verteidi-
«genden Mannschaft in der gleichen Weise gegen die
Regeln und der Ball wird nichtzum Tor verwandelt,
mul} der Schiedsrichter den Strafstof wiederholen
lasssen und den schuldigen Spieler verwarnen.

4. Wenn unter den gleichen Umstéinden wie bei 3. ein
direktes Tor nicht erzielt wird, weil der Ball einen
Torpfosten oder die Querlatie trifft oder vom Torwart
abgewehrt wurde, soll der Schiedsrichter das Spiel
unterbrechen, den schuldigen Spieler verwarnen und
das Spiel mittels Schiedsrichterball an der Stelle fort-
setzen, wo der Spieler in den Strafraum kam, aufler der
Schiedsrichter entscheidet, daR das Spiel in Anwendung
der Vorteilsbestimmung weitergeht.

5. Wenn ein Spiel zur Ausfilhrung eines Strafstofles
verlingert wurde und ein Spieler der angreifen-
den Mannschaft begeht nach dem Pfiff des Schieds-
richters durch Eindringen in den Strafraum, einen
RegelverstoB, soll der Schiedsrichter den Strafstof
wiederholen lassen, wenn ein Tor erzielt wurde. Be-
geht ein Spieler der verteidigenden Mannschaft
diesen Regelverstof und ein Tor wurde nicht erzielt,
so ist der StrafstoB gleichfalls zu wiederholen.

6 Wenn bei Ausfiilhrung eines Strafstofles, nachdem
der Schiedsrichter gepfiffen hat, von irgendeinem Spie-
ler ein Regelverstof begangen wird, soll der Schieds-
richter nicht abpfeifen, sondern das Ergebnis des Straf-
stoBes abwarten und auf Tor bzw. Wiederholung des
StrafstoBes erkennen.

7. Wenn, nachdem das Zeichen zur Strafstofausfiih-
rung gegeben wurde, der Schiedsrichter sieht, daf der
Torwart nicht auf seinem richtigen Platz auf der Tor-
linie steht, darf er wegen des Vergehens des Torwarts
nicht pfeifen, sondern muf den Ausgang des Straf-
stoBes abwarten. Der richtige Platz fiir den Torwart
ist auf der Linie zwischen den Torpfosten. Wenn der
Torwart seine FiilBe nach dem Pfiff, aber bevor der
StrafstoR ausgefiihrt wird, bewegt, und kein Tor erzielt
wurde, muB der Strafsto wiederholt werden.

8. Wenn ein Spieler bei der Ausfithrung eines Straf-
stoBes absichtlich die Grenzlinien des Spielfeldes iiber-
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schreitet, ist er zu verwarnen und im ‘Wiederholungs-
falle vom Spielfeld zu weisen.

9. Wenn bei einem Strafstof, nachdem das Zeichen
dazu gegeben wurde, ein Mitspieler des den Straf-

stofl ausfithrenden Spielers in den Strafraum ein- .

dringt, bevor der Ball geschossen wurde, der Schieds-
richter dies sieht, den StrafstoB aber ausfiihren laBt
und der Ball vom Torwichter zu dem Spieler, der
in den Strafraum eindrang, zuriickprallt und dieser
sodann den Ball ins Tor schieBt, darf der Schiedsrichter
das Tor nicht anerkennen und muB den schuldigen
Spieler wegen unsportlichen Betragens verwarnen
und das Spiel mit Schiedsrichterball fortsetzen.

Anweisungen fiir Schiedsrichter:
{. Die Regel ist sehr wichtig, deshalb

a) beachte sorgfiltig die Vorteil-Bestimmung im
Absatz a) der Regel 5;

b) studiere Regel 12 iiber verbotenes Spiel und
unsportliches Betragen. Im Absatz I sind die
neun Regelwidrigkeiten aufgezihlt, fiir die ein
Strafstofl verhéngt werden muB, aber nur dann,
wenn eine Absicht vorlag.

2. Bevor du das Zeichen fiir den Strafstof gibst iiber-
zeuge dich, daR alle Spieler und der Ball sich ord-
nungsgemdf auf ihren Pldatzen befinden, wie es
die Regel vorschreibt. Wenn ein Spieler absichtlich
stort, verwarne ihn und verweise ihn im Wieder-
holungsfalle vom Spielfeld.

3. Bedenke, daB die Verhidngung eines Strafstofies den

Schiedsrichter nicht von seiner Pflicht freimacht,
auch die Verweisung vom Spielfeld auszusprechen,
wenn das Vergehen dies rechtfertigt.

4. Sei dir dessen bewuBt, daf der Ball, wenn er Tor-

pfosten oder Querlatte trifft und wieder ins Spiel-
feld zuriickprallt, von dem Spieler, der den Straf-

stoB ausgefithrt hat, nicht eher wieder gespielt
werden darf, bis er von einem anderen Spieler
beriihrt worden ist.

5. Unterbreche nicht das Spiel nachdem du zur Aus-
fithrung des StrafstoBes gepfiffen hast, sondern warte
die Auswirkung des StrafstoBes ab.

Ratschldge fiir Spieler:

Studiere diese Regel sorgfiltig, sie ist wichtig. Die
folgenden Hinweise mogen dir helfen, sie richtig aus-
zulegen und anzuwenden:

a) Die Spieler brauchen nicht hinter dem Ball zu sein.
Sie konnen innerhalb des Spielfeldes und auRer-
halb des Strafraumes Aufstellung nehmen, aber sie
miissen mindestens 9,15 m vom Ball entfernt sein.

b) Warte immer das Zeichen des Schiedsrichters ab,
bevor du den StrafstoR ausfiihrst.

¢) Der Torwart darf sich nicht von seiner Stellung
auf der Torlinie zwischen den Pfosten entfernen
und kein Spieler darf aus seiner Stellung auBlerhalb
des Strafraumes in diesen hineinlaufen, bevor der
Ball gestoBen ist. Ein Vergehen hiergegen wird mit
einer Verwarnung und im Wiederholungsfalle mit
Feldverweis bestraft.

d) Denke immer daran, daB der StrafstoB nach
vorn ausgefithrt werden mug.

e) Beim StrafstoB ist die Abseitsregel nicht auf-
gehoben.

Regel @ Der Einwurf.

. Wenn der Ball mit seinem ganzen Durchmesser iiber
die Seitenlinie geht, sei es am Boden oder in der
Luft, so ist er, gleich, in welcher Richtung, an der
Stelle, wo er die Linie iiberschritten hat, einzuwerfen,
und zwar von einem Spieler, der nicht der Mannschaft
angehort, deren Spieler den Ball zuletzt beriihrt hat.
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2. Der einwerfende Spieler muB im Augenblick des
Einwurfes das Gesicht dem Spielfeld zuwenden und
mit einem Teil eines jeden FuBes entweder auf der
Seitenlinie oder dem Boden auBerhalb des Spielfeldes
stehen; er soll beide Hinde gebrauchen und den Ball
iiber seinen Kopf werfen.

3. Der Ball ist nach dem Einwurf sogleich im Spiel,
aber der einwerfende Spieler darf den Ball nicht eher
spielen, bis ihn ein anderer Spieler beriihrt oder ge-
spielt hat.

4, Ein Tor kann aus einem Einwurf nicht direkt er-
zielt werden.

Strafbestimmungen:

a) Wenn der Ball nicht regelrecht eingeworfen wurde,
ist er durch einen Spieler der gegnerischen Mann-
schaft einzuwerfen; ;

b) wenn der einwerfende Spieler den Ball ein zweites
Mal spielt, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt
oder gespielt hat, ist ein indirekter FreistoR von
einem Spieler der gegnerischen Mannschaft an der
Stelle auszufiihren, wo der VerstoB stattfand.

Amtliche Entscheidungen:

1. Wenn ein Spieler, der einen Einwurf ausfiihrt, ein
zweites Mal den im Spielfeld befindlichen
Ball mit der Hand spielt, ehe er von einem anderen
Spieler beriihrt oder gespielt wurde, hat der Schieds-
richter einen direkten Freistof anzuordnen.

2. Ein den Einwurf ausfiihrender Spieler hat das Gesicht
und einen Teil seines Korpers frontal dem Spielfeld
zuzuwenden.

3. Wenn der Ball iiber die Seitenlinie gestoBen wor-
den ist, und ein Spieler tritt seinen Gegner absicht-
lich, bevor der Ball wieder eingeworfen wurde, so
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wird das Spiel durch Einwurf fortgesetzt, der Spieler
aber mit einer Verwarnung oder einem Verweis vom
Spielfeld bestraft.

So ist der Einwurf richtig:

1. FiiBe auf oder hinter der Linie.

2. Ball iiber den Kopf und in einem LS
Tempo werfen.

Anweisungen fiir Schiedsrichter:

1. Beachte folgendes:

a) Der Linienrichter soll deut-
lich mit seiner Fahne die
Stelle anzeigen, an welcher
der Einwurf auszufiihren ist.
Er muB darauf bedacht sein,
das Spiel nicht zu hindern.
Der Schiedsrichter soll da-
rauf achten, daB ein Spieler
der Mannschaft den Einwurf
ausfiihrt, die hierzu berech-
tigt ist.

b) Der Spieler muB auch tat-

sdchlich beim Einwurf bei-
de Hinde gebrauchen. Man-
che Spieler sind geneigt, den Ball nur mit einer
Hand zu werfen, indem sie die andere einfach zur
Fiithrung benutzen.

c¢) Der Ball ist zu werfen; es ist regelwidrig, ihn aus
den Hinden einfach fallen zu lassen.

d) Der einwerfende Spieler muB mit einem Teil eines
jeden FuBes beim Einwurf auf dem Boden stehen.
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2. Wird von einem Spieler der Ball beim Einwurf
direkt in das gegnerische Tor geworfen, so ist auf
Torabstoff zu erkennen; wirft er den Ball ins eigene
Tor, so muB auf EckstoB entschieden werden.

Ratschlédge fiir Spieler:

1. Die Gepflogenheit, den Einwurf fiir sich zu bean-
spruchen, wenn der Ball ins Aus geht, ist ebensoweit
verbreitet, wie unnotig. LaB den Linienrichter seine
Entscheidung treffen.

2. Sei nicht kleinlich und zeige keinen Groll, indem
du den Ball wegwirfst oder wegsto8t, wenn der Ein-
wurf oder eine andere Entscheidung zugunsten der
gegnerischen Mannschaft gegeben wurde.

Regel @ Der Abstof.

1. Wenn der Ball, sei es in der Luft oder am Boden,
mit seinem ganzen Durchmesser iiber die Torlinie mit
Ausnahme des Teiles zwischen den Torpfosten und
der Querlatte geht, und dabei zuletzt von einem
Spieler der angreifendem Mannschaft gespielt wurde,
so wird er von einem Spieler der verteidigenden
Mannschaft aus dem Strafraum direkt in das Spiel ge-
stofen, und zwar aus jener Torraumhilfte, die der
Stelle am niichsten liegt wo der Ball ausging.

2. Der Torwart darf beim AbstoB den Ball nicht mit
d’?}l Hénden anfnehmen, um ihn dann ins Spiel zn
stoBen.

3. Wenn der Ball nicht aus dem Strafraum herausge-
treten wird, das heiBt, nicht direkt ins Spiel geht, so
ist der AbstoB zu wiederholen. -

4. Der abstoBende Spieler darf den Ball nicht ein zwei-
tes Mal spielen, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt
oder gespielt hat.

5. Aus einem AbstoB kann ein Tor nicht direkt
erzielt werden.

6. Die Gegner des Spielers, der den AbstoB ausfiihrt,
miissen bis zur Ausfithrung des AbstoBes auBerhalb
des Strafraumes bleiben.

Strafbestimmung:

Wenn beim TorabstoB ein Spieler den Ball, nachdem
dieser die Strafraumgrenze iiberschritten hat, aber
bevor er von einem anderen Spieler beriihrt oder ge-
spielt wurde, ein zweites Mal spielt, muB der gegne-
rischen Mannschaft ein indirekter FreistoB zuge-
sprochen werden, der an der Stelle auszufiihren ist,
wo der-RegelverstoB begangen wurde.

Amtliche Entscheidungen:

{. Wenn bei Ausfiihrung eines TorabstoBes der aus-
fiithrende Spieler den Ball ein zweites Mal beriihrt,
ehe dieser den Strafraum verlassen hat, ist der Tor-
abstof nicht regelgemdR ausgefiihrt und muB wieder-
holt werden.

2. Wenn bei Ausfiihrung eines TorabstoBes der Ball
eine Entfernung von 70 cm zuriicklegt, den Strafraum
aber noch nicht verlassen hat und ein in den Straf-
raum gelaufener Gegner von einem verteidigenden
Spieler regelwidrig behandelt wird, kann kein Straf-
stoff verhdngt werden, da der Ball im Zeitpunkt des
Vergehens nicht im Spiel war. Die Strafe ist Verwar-
nung oder Ausschlufl des Spielers, der das Vergehen
begangen hat. Der AbstoB ist zu wiederholen.

3. Wenn der Ball den Strafraum verlassen hat, ehe
das Spiel unterbrochen wurde, ist der TorabstoB
immer zu wiederholen, sofern ein Spieler der an-
greifenden Mannschaft den Strafraum betreten hat,
bevor der Ball im Spiel war.

~ Anweisung fiir Schiedsrichter:

Bevor du den AbstoB ausfiihren laBt, vergewissere
dich, daf alle Spieler so stehen und der Ball da liegt,
wie es die Regel vorschreibt.
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Regel ® Der EckstoB.

1. Wenn der Ball, sei es in der Luft oder am Boden,
in seinem ganzen Durchmesser iiber die Torlinie mit
Ausnahme des Teiles zwischen den Torpfosten und
der Querlatte geht und dabei zuletzt von einem Spie-
ler der verteidigenden Mannschaft gespielt wurde, so
wird er von einem Spieler der angreifenden Mann-
schaft aus dem Viertelkreis der Eckfahne gestoBen,
die der Stelle am nichsten liegt, wo der Ball die Tor-
linie iiberschritten hat. Bei Ausfiihrung des EckstoBes
darf die Eckfahne nicht entfernt werden.

2. Aus einem EckstoB kann ein Tor direkt erzielt
werden,

3. Die Spieler der verteidigenden Mannschaft diirfen
nicht néher als 9,15 m an den Ball herankommen, be-
vor dieser im Spiel ist, das heiBt, eine seinem Um-
fange entsprechende Strecke zuriickgelegt hat. Der
den Eckstof ausfiihrende Spieler darf den Ball auch
nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn ein anderer
Spieler beriihrt oder gespielt hat.

Strafbestimmung: Fiir eine Ubertretung
dieser Regel ist der gegnerischen Mannschaft ein in-
direkter FreistoB zuzusprechen, der an der Stelle aus-
zufiihren ist, wo der VerstoB stattfand.

Ratschlag fiir Spieler:

Zuweilen kommt es vor, daB der Ball beim EdkstoR
vom Torpfosten zu dem ausfiihrenden Spieler zuriick-
prallt. Er darf diesen nicht wieder spielen, bis er von
einem anderen Spieler beriihrt worden ist.

Der Schiedsrichter im FuBball

Das grofie Lehrbuch. 160 Seiten Text. Viele
Zeichnungen. Preis 6,80 DM u. 25 Pfg. Porto.

Voreinsendung des Betrages auf Postscheckkonto
Deutscher FuBball-Bund, Frankfurt/M., Nt. 872 05.

Die Abseitsregel
(Regel 11)
in 20 Lehrbeispielen

In den nachstehend aufgefiihrten Beispielen bedeuten:

Abseits = strafbares Abseits, der Spieler verstoft
gegen die Regel;

Nicht Abseits = der Spieler verstoBt nicht gegen die
Regel;

Spieler mit weiBem Hemd = angreifende Partei;

Spieler mit schwarzem Hemd = verteidigende Partei;

> = Weg des Balles:
_____ > = Weg des Spielers.

Erlduterung der Abseitsregel

G r;l ndsatz: Die Abseitsstellung ist erlaubt, es
ist nur verboten, in Abseitsstellung storend auf Geg-

ner und Spiel einzuwirken.

Storende Einwirkung liegt vor, wenn der Abseits- |
stehende

1. den Ball, der von einem Spieler der eigenen
Partei kommt, spielt oder zu spielen sucht,
2. den Gegner stort, indem er
a) ihn angreift,
b) ihm in den Weg lauft,
¢) ihm die Sicht nach dem Ball versperrt,
d) thn durch Zurufe zu verwirren suecht.
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Nr. 1. Abseits.
Der PaB zum Spieler der eigenen Mannschaft.

A ist mit dem Ball
vorgelaufen und gibt
ihn, ehe er D er-
reicht, an B ah.

C B ist abseits,
weil er im Augen-

@ blick, als der Ball
von A abgespielt
wurde, vor dem

078 Ball war und keine

zwei Gegner niher
der Torlinie sich be-
fanden als er selbst.

Auch wenn B in
gleicher Héhe mit D
steht, ist er abseits.
Wiirde B den Ball
nicht annehmen, son-
derr{, wal;iten, bis E
zur Verteidigung zwi-
schen B und Torlinie gelaufen ist, so daB jetzt zwe%uGigner
ndher der Torlmiq, sind, dann bliebe er trotzdem a b s eits . Denn
mafigebend fiir die Abseitsstellung ist der Augenblik, in dem der
Ball zuletzt gespielt worden ist.

Nr. 2. Nicht abseits.
Der Paf zum Spieler der eigenen Mannschaft,
findet sich in By. A

AundB haben alles
ibt nach B, ab. B

iberspielt. A fiihrt
lhuft jetzt c;oﬁ Stelé
ung na un
ZB\Z s&xiebtlden Ba121 ins
C o™ 4 Tor.
(]
]
]
]
B1g

ihm entgegen. B be-
enblick, als A den
all abspielte, war
B in Stellung B,
nicht ndgher der Tor-
linie, er war hinter
dem Ball,

Wire B bei Ab-
gabe des Balles durch A schon in By, dann wireerabseits .
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wart C stellt sich
seits. Dennim Au-
A

den Ball. Der Tor-
%o / B ist nicht ab-

PTIR om——

e

Nr. 3. Abseits.
Der PaB zum Spieler der eigenen Mannschaft.

A gibt den Ball an
B ungéll)lﬁuft nach A,.
B wird von D an-

egriffen und gibt
gei Ball nach A,

A st abseits,
A - weil er k'eiél;e zwg
A wischen si
“ 7 2 Sxf nerd:r Torlinie
y hatte, als B den Ball
" abspielte.
D

Wiirde A erst in

K I’ dem Augenblick aus
> 7 A4 starten, in dem B
7 den Ball abspielt,

£ o2 dann wireAsnich t

A4 — abseits.

Nr. 4. Nicht abseits.

Zuriicklaufen zum Ball.

[f]

Yol

A besitzt den Ball
und sieht, daf B in
Stellung By abseits
steht. Er wartet, bis
B; nach B, zuriick-
gelaufen ist, und gibt
jetzt den Ball an B.

(%)
o

%

B ist nicht mehr
abseits, weil bei der

Abgabe des Balles
durch A zwei Geg-
ner ndher der Tor-
linie waren als B.
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Nr. 5. Abseits.

Zuriicklaufen zum Ball.

A gibt den Ball zur
Mitte. B lduft aus
Stellung By in Stel-
lung B, zuriick.

B ist auch in Stel-
lung By abseits,
weil er keine zwei
Gegner zwischen sich
und der Torlinie
hatte, als der Ball
von A  abgespielt
wurde.

Nr. 6. Ahseits.

Vom Torwart abgewehrt.

A schieBt aufs Tor-
Von C kommt der
Ball zu B, der ihn
zu F weiterspielt.

F ist abseits,
weil er sich vor B
befindet, und weil in
dem Augenblick, als
der Ball von B ab-
gespielt wurde, keine
zwei Gegner niher
der Tozlinie waren
als er selbst.
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Nr. 7. Nicht abseits.

Vom Torwart abgewehrt.

A schiefit aufs Tor,
B befindet sich in
Abseitsstellung. Der
Ball prallt von C zu
B zuriick.

Bist nicht ab-
seits, weil der
Ball zuletzt vom Geg-
ner gespielt wurde.
Dabei ist Voraus-
setzung, daf B, als
A schoB, auf Spiel
und Gegner nicht
einwirkte.

Nr. 8. Abseits.
Vom Tor abgeprallt.

G
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A schiefit aufs Tor.
Der Ball prallt vom
Torpfosten zuriick
ins Spielfeld. B iiber-
nimmt den Ball.

B ist abseits,
weil der Ball zuletzt
von A, einem Spie-
ler seiner eigenen
Mannschaft, gespielt
wurde und B in dem
Augenblick, als A den
Ball zuletzt spielte,
vor A sich befand
und keine zwei Geg-
ner ndher der Tor-
linie waren.
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A schiefit aus Stel-
lung Ay. Der Ball
prallt vom Tor zu-
riick. A ist nach Stel-
lung A, gelaufen und
spielt den Ball zu B.
A ist in Stellung A,
nicht abseits,
denn er hat in A4
den Ball selbst zu-
letzt gespielt.

B ist nichtab-
seits,denn er war,
als A in Ay den Ball
spielte, nicht ndher
der Torlinie. Befinde
sich B im Aungenblick
der Ballabgabe vor
A,, also ndher der
Torlinie, dann wire
erabseits,

Nr. 9. Nicht abseits.
Vom Tor abgeprallt.

Nr. 10. Nicht abseits.

" Der Gegner beriihrt den Ball.

A schieBit aufs Tor.
D lduft von der Stel-
lung Dy nach Dy in
die SchuBlinie. er
Ball gleitet von sei-
nem Fufie ab zu dem
sich ruhig verhalten-
den B.

Bist nicht ab-
seits, obwohl er
eine Abseitsstellung
im Augenblick des
Torschusses innehat.
Denn B hat in Ab-
seitsstellung nicht
auf das Spiel einge-
wirkt — A schofl aufs
Tor —, und dann hat
der Gegner D, den
Ball zuletzt gespielt.

eyt p——

Nr. 11. Abseits.

Behinderung des Torwarts.

A schiefit aufs Tor.
B sucht C den Weg
abzuschneiden, der
Ball geht ins Tor.

B ist abseits.
Das Tor darf nicht
gelten. B darf in Ab-
seitsstellung in kei-
ner Weise auf das
Spiel einwirken, also
weder den Ball spie-
len noch den Gegner
storen.

Nr. 12. Abseits.

Behinderung des Torwarts.

-y

E E‘é@

A schieBt aufs Tor.
Im gleichen Augen-
blick lduft B aus Ab-
seitsstellung  gegen
C, um ihn anzugrei-
fen.

B ist abseits,
weil er aus der Ab-
seitsstellung  heraus
den Gegner zu std-
ren sucht.
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A schieBt aufs Tor.
E lduft nach dem
Ball. B stellt sich
ihm aus Abseitsstel-
lung in den Weg.

B ist abseits.
Er darf in Abseits-
stellung den Gegner
nidit stéren.

Nr. 13. Abseits.

Behinderung eines Gegners.
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Nr. 14. Abseits.
Nach dem Eckstof.

A fiihrt einen
Eckstofl aus.
Der Ball kommt

Poul

zu B. B spielt
zu D.

D ist ab-
seits, weil
das ,aufgeho-
bene Abseits®
aufler Kraft
tritt, sobald B
den Ball spielt
und D nichtzwei
Gegner vor sich
hat.
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Nr. 15. Nicht abseits.
Nach dem EckstoB.

ﬁ%%é—

A fiihrt einen EckstoB aus. Der Ball kommt zu B, welcher ins

Tor schiefit.

B ist nicht abseits, weil beim Eckstof ,Abseits“ aufge-

hoben ist.

A fiihrt einen
EckstoRl aus.
Der Ball kommt
zu D, gleitef
von dessen Fufl
zu B, der ins
Tor schiefit.

B ist nieht
abseits, weil
der Ball zuletzt
von einem Geg-
ner beriihrt
wurde.

Nr. 16. Nicht abseits.
Nach dem EcdkstoB.

m
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Nr. 17. Abseits.

i Nach einem Einwurf.

%]
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N
\
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Einwurf von A zu
B, A lduft ven Stel-
lung Ay nach A,, we-
hin ihm dann B den
Ball zuspielt.

A st abselts,
weil er im Augen-
blick der Ballabgabe
keine zwei Gegner
zwischen sich und
der Torlinie hatte.
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Nr. 18. Nicht abseits.
Nach einem Einwurf.

Einwurf von A zu
B, der in Abseits-
stellung den Ball auf-
nimmt und verwan-
delt.

Bist nicht ab-
seits, weil beim
Einwurf »Abseits“
aufgehoben ist.

]

Nr. 19. Abseits.
Riicklaufen aus Abseitsstellung.

A spielt den Ball. B
lauft aus der Abseits-
stellung in By nach Stel-
lung B, um den Ball
zu iibernehmen.

Bistabseits, denn

im Augenblidk, als A
den Ball abspielte, be-
fand er sich vor A, und
es waren keine zwei
Gegner niher ihrer eige-
nen Torlinie.

Nr. 20. Nicht abseits.
In der eignen Spielhilfte.

A spielt den Ball in
die gegnerische Spiel-
hilfte, B lauft jetzt aus
Stellung B; nach By und
iibernimmt den Ball.

B ist nicht ab-
seits, obwohl er im
Augenblék der Ballab-
gabe vor A sich befand
und keine zwei Gegner
ndaher ihrer eigenen Tor-
linie waren. In der
eigenen Spielhilfte
gibt es kein ,Abseits“.
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